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El Gobierno del Estado de México, a través de la Secretaria de Desarrollo Social y del
Instituto Mexiquense de la Juventud, con fundamento en lo dispuesto por los
articulos 3 fraccion IV, 5, 6 y 10 de la Ley de Desarrollo Social del Estado de México;
8 fraccion lll del Reglamento de la Ley de Desarrollo Social; 2 y 14 fracciones I, II, 1l
IX, Xy XXl de la Ley de la Juventud del Estado de México; 1, 3 fraccion IV, 4 fraccion
1ll, 8 y 10 fraccion lll del acuerdo del Ejecutivo del Estado por el que se crea el Instituto
Mexiquense de la Juventud; 11 fracciones IV, XVIl y XXI de su Reglamento Interno,
asi como lo establecido en los Lineamientos Internos del Comité de Acciones para el
Desarrollo “Fuerza Joven 2022”

CONVOCA

a las personas jévenes artistas, aficionadas a la cartoneria,
a participar en el

CONCURSO ESTATAL JUVENIL
DE CARTONERIA 2022
“Animales Fantasticos”

de conformidad con las siguientes:
BASES

PRIMERA. DEL OBJETO
La convocatoria tiene por objeto lograr la participacion y reconocimiento de las personas
jévenes mexiquenses con habilidades en la elaboracién de trabajos de cartoneria.

SEGUNDA. DE LAS PERSONAS JOVENES
Podran participar las personas jévenes mexiquenses cuya edad al cierre de la convocatoria
esté comprendida entre los 12 y 29 anos.

La participacion es individual o grupal en un maximo de tres personas, los cuales deberan
estar integrados en su totalidad por personas jovenes cuya edad esté comprendida entre
los 12 y 29 afos (teniendo una persona representante del grupo) y solo se podra participar
con la elaboracion y presentaciéon de una figura de carton.

TERCERA. DE LA TEMATICA

La tematica y el mensaje son recrear, a través del arte de la cartoneria, figuras de animales
fantasticos (reales o imaginarios) caracterizados por estar pintados en colores vibrantes,
en base de cartén y papel periddico.

CUARTA. DE LAS CATEGORIAS
El concurso estara conformado por tres categorias, de las cuales las personas jovenes
interesadas podran inscribirse en una de ellas, segun corresponda su edad.

Categoria A para personas jovenes de 12 a 17 afos de edad.

Categoria B para personas jovenes de 18 a 24 afos de edad.
Categoria C para personas jévenes de 25 a 29 anos de edad.
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QUINTA. DE LAS ESPECIFICACIONES
Se entiende como cartoneria a la pieza modelada en cartén o papel periédico, engrudo y
alambre.

La pieza debera tener de ancho un maximo de 30 centimetros y de altura un maximo de
50 centimetros.

Los animales fantasticos deberan ser inéditos, es decir, que no hayan sido presentados
parcial o totalmente en exposiciones publicas o privadas.

SEXTA. DE LOS REQUISITOS

1. CURP actualizada.

2. Comprobante de domicilio con una antigiiedad no mayor a 3 meses.

3. Identificacion oficial (credencial para votar con fotografia, pasaporte). Credencial escolar
con fotografia, si es menor de edad).

4. ldentificacion oficial del padre, madre o tutor (a), tratandose de personas jovenes
participante menores de edad.

5.Imagen del animal fantastico a participar.

Los participantes jovenes menores de edad, deberan llenar el archivo de la carta
responsiva y recabar la firma de la madre, padre o tutor(a), dicho documento se encuentra
disponible en la pagina oficial del IMEJ: www.imej.edomex.gob.mx.

La Secretaria Técnica Ejecutora no se hace responsable del envio fallido del material o
problemas con la carga o descarga del mismo.

SEPTIMA. DE LA INSCRIPCION

Las inscripciones quedaran abiertas durante los siguientes ocho dias naturales a partir de
la publicacion de la presente convocatoria y se realizaran a través de las siguientes
modalidades:

Via internet: en la pagina web oficial del Instituto, www.imej.edomex.gob.mx, a través del
formulario de google en el siguiente link: https:/forms.gle/Vm5YwQmnu9TtmUQP8
durante la vigencia de la presente convocatoria.

Presencial: en los médulos de atencidn de cualquiera de las Casas Regionales, de 9:00 a
18:00 horas de lunes a viernes (dias habiles).

Para el primero de los casos, las personas jévenes interesadas en participar deberan cargar
la documentacion sefialada en la base sexta, escaneada, en formato PDF y conforme se
solicite la informacion en el formulario de inscripcién. De igual manera, en la modalidad de
inscripcion a través de los médulos, deberan cumplir con los requisitos establecidos para
tal efecto, pudiendo llevar los mismos de manera impresa.

Cabe sefalar que se solicitaran datos como: nombre de la persona participante, municipio,
edad, correo electrénico y teléfonos.

Las personas jovenes interesadas podran participar con la presentacion de un animal

fantastico que sea original y que no haya sido premiado y/o expuesto en algun otro
certamen o medio digital o impreso, ni en redes sociales, asimismo que sea de autoria
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propia de las personas jovenes participantes. El Instituto Mexiquense de la Juventud se
exime de toda responsabilidad derivada del plagio en los disefios enviados por cada
persona participante.

El envio del animal fantastico para su participacion dentro del concurso, implica el
otorgamiento de una garantia a favor de este, respecto de la propiedad intelectual. Por lo
que no se considerara violacién a las propiedades intelectuales, derecho de privacidad o
publicidad, ni cualquier otro derecho, de las personas jévenes participantes, terceros o
entidades, por el uso, divulgacion o difusién del trabajo presentado.

No se recibiran trabajos que no cumplan con las especificaciones establecidas, de lo
contrario el trabajo quedara automaticamente descalificado, igualmente si se detecta

plagio.

No se admiten trabajos que tengan contenidos politicos irreverentes, obscenos,
xenoéfobos, miséginos, machistas, homofdbicos o cualquier otro que atente contra la
dignidad de las personas o instituciones.

La inscripcion al concurso no implica la participacién, ya que es necesario cumplir con lo
estipulado en la presente convocatoria.

OCTAVA. DE LOS CRITERIOS A EVALUAR
e Originalidad.
e Creatividad.
e Manejo de técnica.

NOVENA. DE LA PREMIACION
Se premiara a los tres primeros lugares de cada una de las categorias. La premiacion
(incentivo econdémico) estara sujeta a la disponibilidad presupuestaria.

Categoria A

Primer lugar: $20,000.00 (Veinte mil pesos 00/100 M. N.)
Segundo lugar: $15,000.00 (Quince mil pesos 00/100 M. N.)
Tercer lugar: $10,000.00 (Diez mil pesos 00/100 M. N.)
Categoria B

Primer lugar: $50,000.00 (Cincuenta mil pesos 00/100 M. N.)
Segundo lugar: $30,000.00 (Treinta mil pesos 00/100 M. N.)
Tercer lugar: $20,000.00 (Veinte mil pesos 00/100 M. N.)
Categoria C

Primer lugar: $50,000.00 (Cincuenta mil pesos 00/100 M. N.)
Segundo lugar: $30,000.00 (Treinta mil pesos 00/100 M. N.)
Tercer lugar: $20,000.00 (Veinte mil pesos 00/100 M. N.)

Asi mismo, el Instituto Mexiquense de la Juventud hara entrega de un reconocimiento a las
personas jovenes ganadoras.

La Secretaria Técnica Ejecutora avisara via telefonica a las personas jovenes ganadoras el
dia de la Ceremonia de Premiacion, en fecha y hora por confirmar.
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DECIMA. DE LA PARTICIPACION DE LAS PERSONAS JOVENES

Las personas jévenes seleccionadas, otorgan el consentimiento al Instituto Mexiquense de
la Juventud para que el animal fantastico pueda ser emitido por diversos medios de
comunicacioén: television, espacios audiovisuales, festivales, internet, redes sociales
etcétera. Siempre en el marco de la promocién y sin ningun tipo de remuneracion a cambio.

El material audiovisual, fotografico y de video de las personas participantes y de quienes
resulten ganadores, pasaran a formar parte del acervo del Instituto Mexiquense de la
Juventud.

La documentacién entregada para el registro sera confidencial y se empleara solo para los
fines del concurso. En caso de ser necesario, se les solicitara presentar la documentacion
original para cotejo, una vez que su documentacion sea recibida via electronica.

DECIMA PRIMERA. DE LAS PERSONAS JOVENES GANADORAS

Las personas jévenes ganadoras podran ser invitadas por el Instituto Mexiquense de la
Juventud a participar en eventos y actos publicos, cuya finalidad sea la incentivacion de la
comunidad de personas jovenes, para la realizacion de acciones que les permitan
desarrollar todas sus capacidades y contribuyan al engrandecimiento del Estado de
México.

Las personas jovenes invitadas tendran la obligacion de acudir a dichos llamados vy
participar activamente durante el periodo de un ano, a partir del dia posterior a aquel en el
que fuera entregado el premio respectivo.

Para la entrega del premio economico, las personas jovenes ganadoras deberan
acreditarse con identificacion oficial y, en el caso de menores de edad, con credencial
escolar. De igual manera deberan contar con cuenta bancaria a su nombre, y en caso de
ser persona joven menor de edad Unicamente podra ser la de la madre, padre o tutor(a).

Las personas jovenes ganadoras cuentan con un plazo maximo de 5 dias habiles para
poder recoger su incentivo econémico, término dentro del cual el personal del Instituto
Mexiguense de la Juventud se pondra en contacto con las mismas, a través de cualquiera
de los medios de comunicacion proporcionados. De no lograrse la comunicacion con la
persona joven ganadora, esta sera sustituida por la persona joven participante que le haya
seguido en las calificaciones, perdiendo, la primera de las citadas, cualquier derecho de
reclamar el premio; de no existir, se declarara desierta la categoria en cuestion.

Los animales fantasticos ganadores, asi como los derechos de los mismos, pasaran a
formar parte del acervo del Instituto Mexiquense de la Juventud.

DECIMA SEGUNDA. DE LAS RESTRICCIONES

No podran participar las personas servidoras publicas de cualquier orden de gobierno, ni
tampoco personas integrantes de cualquiera de las instancias que intervienen en la
organizacion y desarrollo de los concursos 2022 del Instituto Mexiquense de la Juventud.

No se podra premiar como persona joven ganadora a quien, en ediciones de certamenes
anteriores, lo haya sido.
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DECIMA TERCERA. DE LA COMISION DICTAMINADORA

La Comisién Dictaminadora estara conformada por dos expertos en la materia, asi como
por el Titular de la Secretaria Técnica Ejecutora. La dictaminacioén de las personas jévenes
ganadoras se llevara a cabo en una sesion plenaria de la Comisién Dictaminadora. Una vez
emitido el dictamen, la resolucién es definitiva e inapelable.

La Comisién Dictaminadora, tendra la atribucion de declarar desierta cualquiera de las
categorias en las que considere que no haya los suficientes méritos para recibir el premio,
ademas de permitir empates y contar con voto de calidad por parte de la persona Titular
de la Secretaria Técnica Ejecutora.

Los casos no previstos en la presente seran resueltos, en definitiva, por la Secretaria
Técnica Ejecutora.

DECIMA CUARTA. DE LA PUBLICACION DE LAS PERSONAS JOVENES GANADORAS
La lista de las personas jovenes ganadoras del Concurso Estatal Juvenil de Cartoneria
2022 sera publicada en la pagina electronica del Instituto Mexiquense de la Juventud
www.imej.edomex.gob.mx durante los diez dias habiles siguientes a la fecha de
deliberacion.

DECIMA QUINTA. DE LA PROTECCION DE DATOS

En cumplimiento al articulo 33 de la Ley de Proteccion de Datos Personales en Posesiéon
de Sujetos Obligados del Estado de México y Municipios, se informa a la persona titular
de los datos personales lo siguiente:

El sujeto obligado denominado Instituto Mexiquense de la Juventud, es quien tiene a su
cargo la base de Datos Personales del Concurso Estatal Juvenil de Cartoneria 2022, a
través de la Subdireccion de Estudios y Derechos de la Juventud la cual utilizara sus datos
personales con la finalidad de seleccionar e integrar el padrén de las personas ganadoras
de las diferentes categorias del concurso, tomando como referencia los criterios que
estipula la convocatoria. Asi mismo resguardara la informacion personal de las personas
jovenes participantes de este certamen en los registros administrativos de dicha unidad.

Del mismo modo, se hace de su conocimiento que en el presente tratamiento no se realizan
transferencias de datos personales, informando que no se consideran transmisiones las
efectuadas entre el responsable y el encargado de los datos personales y las realizadas
entre las unidades administrativas del IMEJ, en ejercicio de sus atribuciones.

Asimismo, no existen mecanismos para que la persona titular manifieste su negativa para
la finalidad y transferencia, sin perjuicio de que pueda ejercer su derecho de oposicion de
datos personales, en los términos previstos por el articulo 103 de la Ley de Proteccion de
Datos Personales en Posesion de Sujetos Obligados del Estado de México y Municipios.

Para mayor informacion acerca del tratamiento y derechos que puede ejercer, puede
consultar el aviso de privacidad integral vigente en: http://imej.edomex.gob.mx/avisos-

privacidad
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DECIMA SEXTA. DE LA ACEPTACION DE LAS BASES D
La sola inscripcion al concurso significa el conocimiento y aceptacion de las bases y la
renuncia a cualquier tipo de reclamo o protesta.

OFICINAS DEL INSTITUTO MEXIQUENSE DE LA JUVENTUD

Casa Estatal de la Juventud
Calle Primavera s/n, entre Francisco |. Madero e Invierno, Col. Los Alamos,
C. P. 55040, Ecatepec de Morelos, Estado de México.
Teléfono: 55 57 70 41 26.

Casa Regional de la Juventud Toluca
Calle Pino num. 108, Residencial Colén, Col. Ciprés, C. P. 50120,
Toluca, Estado de México.
Teléfono: 722 212 97 18.

Casa Regional de la Juventud Naucalpan
Calle 5 de Mayo num. 47, Col. San Bartolo, C. P. 53150,
Naucalpan de Juarez, Estado de México.
Teléfono: 55 57 70 43 87.

Mayores informes en:
www.imej.edomex.gob.mx
dudasconcursos?2022@gmail.com

n imej.edomex

£ emves_
imej.edomex
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